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A vizualis kommunikaci6 alapismeretei:

Az emberi latas: a szem felépitése, felbontoképesség, akkomodacio, adaptacio, fuzios frekvencia. Szinek
érzékelése. Szinmérés, szinrendszerek (RGB, CMY, XYZ stb.), transzformaciok.

Grafikus megjelenitd eszkdzok fajtai, jellemzdik. Tonus leképzés. Raszteres €s vektoros megjelenitdk. Grafikus
alaphardver. Rasztartarak, grafikus rendszerek felépitése. Kép beviteli eszkdzok felépitése, jellemzdik. Ember-
gép kommunikacio. Interaktiv programok felépitése. Felhasznaloi interfészek. Eseményvezéreltség.

Képfeldolgozas és gépi latas:

Analog képek mintavételezése €s kvantdlasa. Képek, képszekvencidk tarolasa, képtomorités
¢s visszaallitas. Veszteséges és veszteségmentes eljarasok. Szabvanyos formatumok. Fraktalis
képtomorités elve.

Linearis és nemlinearis szlrési eljarasok. A linearis eljarasok konvolicids leirasa. Leképezés
kisebb arnyalatszamra (dithering) fekete-fehér és szines képeknél. A hisztogram fogalma,
hisztogram transzformaciok. Vagas, adaptiv vagas. Elkeresés, konturkiemelés.

Képek 2D Fourier transzformacioja. A Fourier térben végezhetd miiveletek. Az inverz sziirés,
dekonvolucio. Wavelet transzformacio.

Geometriai és topologiai jellemzok. Képszegmentalas. Képkodolds. Osztalyozas és dontés:
determinisztikus és statisztikus modszerek.

3D latas: intenzitas képekre alapozott latds. Sztereo latds. Aktiv fény, strukturdlt fény.
Tévolsagkép alapu modszerek.



Szamitogépes grafika:

Szintetikus fényképez6gép modell. A képszintézis alapfeladatai. Modellezés: interpolacios és approximacios
gorbék, spline-ok, feliiletek, tomortest modellezés, hatarfeliilet reprezentacio (B-rep) és konstruktiv tomortest
geometria (CSG).

Geometriai transzformaciok és matrixos megadasuk. Homogén koordinatak és a projektiv geometria alapjai.
Perspektivikus és axonometrikus vetiiletek.

2D képszintézis: 2D transzformaciok, vagas, pasztakonverzid (szakaszrajzolas, teriiletkitoltés). Kvantalasi és
mintavételi hibak kiszlirése (anti-aliasing, sztochasztikus mintavételezés).

A 3D képszintézis optikai alapmodellje. BRDF modellek (diffuz, spekularis, tiikorszer(i visszaverddés, torés).
Fizikai alapt és empirikus visszaverddési modellek. Fényelnyelé anyagok. Lokalis illuminacios algoritmusok:
3D transzformaciok, vagas homogén koordinatakban, takaras (fest algoritmus, z-buffer, Warnock algoritmus,
lathatosagi grafok) és arnyalds (Gouraud és Phong interpolacid). Rekurziv sugéarkovetés, foton kovetés és
gyorsitasi lehetdségei (regularis térhald, befoglaldo doboz hierarchia, oktalis fa).

Globalis illuminacios eljardsok matematikai alapjai: Integrdl egyenletek megolddsa és magas dimenzidji
integralok numerikus kiértékelése: véges elem modszer és Monte-Carlo integralas. Fontossag szerinti
mintavételezés. Globalis illuminécids algoritmusok: radiosity, Monte-Carlo sugarkovetés, foton térkép.

Texthra leképzés. Fényelnyel6 anyagok, CT/MRI mérések megjelenitése. Mérnoki vizualizacid (vektor és skalar
terek megjelenitése).

Fraktalok (definicio, eléallitas Wiener folyamattal). Kaotikus dinamikus rendszerek a komplex sikon. Iteralt
figgvény rendszerek (IFS). Kép alapu képszintézis. Szamitdogépes animacio: targytér-beli mozgas és
kameramozgas szimulalasa.
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